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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Цельи задачирабочейпрограммы 

Цель:освоениеключевыхметодоврешениятиповыхзадачиихреализациинаяз

ыке программирования Паскаль 

 

Задачи: 

1. сформировать навыкиработывгруппе; научитьрешать логическиезадачи; 

2. научитьсоставлятьи читатьблок-схемы; 

3. изучитьосновныеконструкцииязыкапрограммированияPascal; 

4. развитиеалгоритмического мышленияучащихся; 

5. формированиенавыковграмотной разработкипрограмм; 

6. углублениезнаний,уменийинавыковрешениязадачпопрограммиров

аниюи алгоритмизации. 

 
Формыорганизацииобразовательногопроцесса: 
• анализипросмотртекстов; 
• самостоятельная работа (индивидуальная и групповая) по работе с 

разнообразными текстами; 
• групповаялабораторно-практическаяработа. 
• индивидуальная и групповая поисково-исследовательская деятельность, 

ориентирующая учащихся на самостоятельный поиск и обобщение 
разнообразного языкового материала; 

• практические занятия с элементами игр и игровых элементов, 
дидактических и раздаточных материалов; 

• выступления; 
• виртуальныепутешествия; 
• проектно-исследовательскаяработа; 
• диспут; 
• тестирование; 
• творческаяработа; 
• конференция; 
• викторина. 

Эти формы, обеспечивающие формирование определённых умений и 

навыков, позволяют переключить школьников с одного вида деятельности на 

другой, помогают снимать усталость. 

 
Виды и формы контроля 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по 

результатам выполнения учащимися практикумов по каждому разделу курса. 

Итоговый контроль реализуется в форме итогового практикума. Знания 

теоретического материала проверяются с помощью тестовых заданий 
• Видконтроля –итоговый (полугодиеигод) 

• Формаконтроля –защита мини-проектана однуизизученныхтем. 
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Основныеметодыитехнологии 
• технологияразноуровневогообучения; 
• развивающееобучение; 
• технологияобучениявсотрудничестве; 
• коммуникативная технология; 
• проблемноеобучение; 

• игровая технология 

Выбор технологий и методик обусловлен необходимостью дифференциации и 

индивидуализации обучения в целях развития универсальных учебных действий и 

личностных качеств школьника. 

При планировании урока учитываются особенности здоровья класса, 

индивидуальные особенности учащихся, уровень их интеллектуального развития, 

особенности их психологического состояния. Этому способствуют создание 

доброжелательной обстановки на уроке, применение здоровье 

сберегающихтехнологий. 

 

Общаяхарактеристикаучебногокурса 

Содержаниеобучения,представленноевпрограммеэлективногокурса 

«Программируем на Паскаль», позволяет вести обучение школьников в режиме 

актуального познания. Практическая направленность курса на создание внешних 

образовательных продуктов– блок- схем, алгоритмов, исполняемых файлов– 

способствует выявлению фактов, которыеневозможно объяснить на основе 

имеющихся у школьников знаний. Возникающие при этом познавательные 

переживания обусловливают сознательное отношение к изучению основных 

теоретических положений информатики. 

Проявления трудолюбия, целеустремленности и одухотворённости, 

возникающие при воплощении замыслов учащихся в рамках элективногокурса 

«Программируем на Паскаль», стимулируют развитие индивидуально-

личностных качеств школьников. 

Активизация познавательного процесса позволяет учащимся более полно 

выражать свой творческий потенциал и реализовывать собственные идеи в 

изучаемой области знаний, создаёт предпосылки по применению освоенных 

навыков программирования в других учебных курсах, а также способствует 

возникновению дальней мотивации, направленной на освоениепрофессий, 

связанных с разработкой программного обеспечения. 

Ключевой особенностью курса является его направленность на формирование 

у учащихся навыков поиска собственного решения поставленной задачи, 

составления алгоритма решения и реализации алгоритма с помощью средств 

программирования. 



4  

Врамкахпредлагаемогоэлективногокурса«Программируем на 

Паскаль»изучение основпрограммированиянаязыкеPascal–

этонестолькосредствоподготовкикбудущей профессиональной деятельности, 

сколько формирование новых общеинтеллектуальных умений и навыков: 

разделение задачина этапы решения, построение алгоритма и др. 

Исключительновелика рольпрограммирования для   формирования

 мышления школьников, приёмов 

умственныхдействий,умениястроитьмодели,самостоятельногонахожденияисостав

ления 

алгоритмоврешениязадач,умениячёткоилаконичнореализовыватьэтапырешенияза

дач. Использование этих возможностей для формирования 

общеинтеллектуальных и общеучебных умений школьников активизирует 

процесс индивидуально-личностного становления учащихся. Общепедагогическая

 направленность  занятий – гармонизация индивидуальных  и 

социальныхаспектовобученияпоотношениюкинформационнымтехнологиям.Умен

ие составлять алгоритмы решения  и навыки программирования 

 являются элементами информационнойкомпетенции–

однойизключевыхкомпетенцийсовременнойшколы.Умение 

находитьрешение,составлятьалгоритмрешенияиреализоватьегоспомощьюязыков 
программирования –необходимоеусловиеподготовки современныхшкольников. 

 
Местоучебногокурсавучебном плане. 

Данный учебный курс содержитсявчасти учебногоплана,формируемой 

участниками образовательных отношений. Программаучебного курса 

«Программирование на Паскаль»рассчитана на 1 час в неделю, 34часа в год. 

Этот курс относится к предметной области «Математика и информатика». 

Впрограммепредусмотрено следующееперераспределение часовпотемам: 

 

№ 

п\

п 

 

Наименование раздела 
Кол-

вочасов 

программ

ы 
1 Введениев курс 1 
2 Информация. Алгоритм. Компьютер 10 
3 ЯзыкПаскаль.Разработка программ 12 
4 Разработка алгоритмов 10 
5 Итоговый урок 1 

 Итого 34 

 

Результаты изученияучебногокурса «Введениев разработку и анализ 

алгоритмов» 

Личностные результаты - это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам 
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образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам 

познания, результатамобразовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; 
• понимание ролиинформационныхпроцессоввсовременноммире; 
• владениепервичныминавыкамианализаикритичнойоценкиполучаемой 

информации; 

• ответственноеотношениекинформациисучетомправовыхиэтическихаспектове
е распространения; 

• развитиечувстваличнойответственностизакачествоокружающейинформацион

нойсреды; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях 

развития информационного общества; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению 

обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 
взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за 

счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий 

безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты - освоенные учащимися на базе одного, 

нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как 

в рамкахобразовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. 

Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 
• владениеобщепредметнымипонятиями«объект»,«система»,«модель»,«алгоритм», 

«исполнитель»идр.; 

• владение информационно-логическими умениями: определять понятия, 
создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

• самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• владениеумениямисамостоятельнопланироватьпутидостиженияцелей;соотно

ситьсвои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, 

определятьспособыдействийврамкахпредложенныхусловий,корректироватьсвоид

ействияв соответствии с изменяющейся ситуацией;оцениватьправильность 

выполнения учебной задачи; 

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
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• владениеосновнымиуниверсальнымиумениямиинформационногохарактера:п

остановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач 

в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно- графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные инфор- мационные структуры для описания объектов; 

умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

• ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков использования 

средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания 

личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; 

фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание 

графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, 

восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное 

взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ 

информации). 

 Предметные результаты включают в себя: освоенные учащимися в 

ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной 

области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного 

предмета, его преобразованию иприменению в учебных, учебно-проектных и 

социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, 

научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В 

соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом 

общего образования основные предметные результаты изучения информатики в 

основной школе отражают: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки информации; развитие основных навыков и умений использования 

компьютерных устройств; 

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: 
информация, алгоритм, модель - и их свойствах; 

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях,логических значениях и операциях; знакомство с 

одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами 



7  

— линейной, условной и циклической; 

• формирование умений формализации и структурирования информации, 
умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной 

задачей. 
Предметные результаты: 

Требованиякуровнюподготовки 

учащихся,обучающихсяподаннойпрограмме: Учащиеся должны 

знать: 

• какие действия выполняютсянад информацией; 

• какпредставить числавразличныхсистемахсчисления; 

• основныелогические операции; 

• свойстваалгоритмови способыихзадания; 

• основныеустройства компьютера; 

• видыпрограммногообеспечения; 

• ключевыепонятияпрограммирования; 

• правилазаписибазовыхконструкцийязыкаPascal; 

• особенностипримененияиограниченияконструкцийязыка Pascal; 

• этапыпроцессапрограммирования; 

• приемыразработкииотладкипрограмм.  

Учащиеся должны уметь: 

• переводитьчислаизоднойсистемысчислениявдругую; 

• решатьлогические задачи; 

• составлятьи читатьблок-схемы; 

• записыватьосновныеалгоритмические структурына языке 

программированияПаскаль; 

• разрабатывать схемыалгоритмоврешениязадач; 

• разрабатыватьииспользоватьбиблиотекиалгоритмов; 

• проверятьправильностьалгоритмов; 

• работатьвсредепрограммирования; 

• разрабатыватьпрограммы; 

• находитьиустранятьошибкивпрограммах. 
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Содержаниеучебногокурса «Программирование на Паскаль» 

1. Введениев курс (1ч.) 
Введениев учебный курс. 

2. Информация.Алгоритм. Компьютер(10 ч.) 

Информация и действия над ней. Представление чисел в различных системах 

счисления. Двоичная система счисления. Представление символов. Единицы 

измерения информации. Представление различных видов информации в 

компьютере. Скорость передачи информации. 

Понятие «алгоритм». Свойства алгоритма. Способы задания алгоритма. 

Примеры алгоритмов. Логические высказывания. Булева алгебра. Логические 

выражения с операциями сравнения. Взаимосвязь логических и арифметических 

операций. Компьютер. Память. Процессор (центральный процессор). Внешние 

устройства. Микросхемы. Персональный компьютер. 

Программное обеспечение. Операционные системы. Файловая система. 
Команды ОС для работы с файловой системой. Маски имен в командах ОС. 

3. ЯзыкПаскаль.Разработкапрограмм(12ч.) 

Трансляция и выполнение программы. Среда Turbo Pascal. Среда Delphi. 

Среда Lazarus. 

Примерпростойпрограммы.СинтаксисисемантикаязыкаПаскаль.Константы. 

Переменные. Оператор присваивания. Выражение. Стандартные функции. 

Условный оператор. 

Операторцикла.Операторвызовапроцедуры.Одномерныймассив.Двумерныймасси

в.Файлы. 

Математическая модель.Информационнаямодель.Разработка программы. 
4. Разработкаи анализ алгоритмов (10 ч.) 

Сумма трех чисел. Большее из трех чисел. Значение функции. Три цифры. 

Формула с закономерностью. Числовой треугольник. Таблица 

умножения.Вычисление элемента рекуррентной последовательности. Вычисление 

суммы элементов массива. Нахождение минимального элемента и его номера в 

массиве. Поиск второго максимума. Вычисление числа по цифрам. Вычисление с 

заданной точностью. Нахождение корня функции. 

Самая длинная подпоследовательность. Ступеньки Поиск элемента с 

заданным значением. Слияние упорядоченных массивов. Упорядочение массива. 

Обработка слова в тексте. Поиск строки в тексте. Составление словаря. 

Шифровка. 
5. Итоговыйурок(1 ч.) 
Защитамини-проектов. 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

№ Названиеразделаитем,входящихвданны

й раздел программы 

Колич

ес тво 

часов 

Характеристика 

основных видов 

учебнойдеятельности 

обучающихся 
1. Введениев курс, 1 час 

1 Введениевэлективныйкурс. 1 Ответынавопросы,запись 
лекции 

2.Информация. Алгоритм.Компьютер, 10часов 
2 Информационные сообщения. 1 Записьлекции,работапо 

группам 
3 Основыматематическойлогики. 1 Заполнениетаблицы 
4 Основыматематическойлогики. 1 Доклады.Тестирование 
5 Логическиезадачи. 1 Работа стекстом 
6 Логическиезадачи. 1 Записьлекции,работас 

текстом 
7 Алгоритми его свойства. 1 Викторина,работас 

текстом, 
анализлетописи 

8 Компьютеркакуниверсальный 
исполнитель. 

1 Записьлекции 

9 Операционнаясистема,системныеи 
прикладные программы. 

1 Сообщениеучащегося 

10 Операционнаясистема,системныеи 
прикладные программы. 

1 Викторина 

11 Команды ОС для работы с файловой 
системой. 
Маскиимен вкомандах ОС. 

1  

3.ЯзыкПаскаль. Разработкапрограмм, 12часов 
12 Средаразработкипрограмм 1 Работа стекстом 
13 ЯзыкПаскаль. 1 Ролеваяигра 
14 Примерпростойпрограммы.Синтаксиси 

семантика языка Паскаль. Константы. 
Переменные. 

1 Диспут 

15 Операторприсваивания. Выражение. 
Стандартныефункции. 

1 Конференция 

16 Условный оператор. 1 Тестирование 
17 Оператор цикла. 1 Защитамини-проектов 
18 Оператор вызовапроцедуры. 1 Диспут 
19 Одномерный массив. 1 Творческая работа 
20 Двумерныймассив. 1 Диспут 
21 Файлы. 1 Сообщенияучащихся 
22 Процессразработкипрограммы. 1 Ответынавопросыучителя 
23 Блок-схемы. 1 Тестирование 

4.Разработкаалгоритмов,10 часов 
24 Первыепрограммы. 1 Диспут 
25 Первыепрограммы. 1 Диспут 
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26 Рекуррентныепоследовательности. 1 Ответынапроблемные 
вопросы 

27 Рекуррентныепоследовательности. 1 Сообщенияучащихся.Раб
отас 
текстом 

28 Подпоследовательности в массиве. 1 Исследовательскаяработа
по 
группам 

29 Упорядоченные массивы. 1 Беседа.Работастекстом 
30 Матрицы. 1 Сообщенияучащихся,отве

ты 
навопросы 

31 Обработка текста. 1 Сообщенияучащихся 
32 Таблицы 1 Путешествиепо карте 
33 Логическиеигрыс противником. 1 Ответынапроблемные 

вопросы 
5.Итоговый урок,1 час 

34 Зачёт.Конференция«Разработкаалгоритмо
в» 

1 Защитамини-проектов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



11  

ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 
№ 

урока 
Датаурока Тема урока Количествочасо

в 
план факт теория практи

ка 
1. Введениев курс, 1 час 

1   Введениевэлективныйкурс. 1  
2.Информация. Алгоритм.Компьютер, 10часов 

2   Информационные сообщения. 1  
3   Основыматематическойлогики. 1  
4   Основыматематическойлогики.  1 

5   Логическиезадачи.  1 

6   Логическиезадачи.  1 

7   Алгоритми его свойства.  1 

8   Компьютеркак универсальный исполнитель. 1  
9   Операционнаясистема,системныеи 

прикладные 
программы. 

1  

10   Операционнаясистема,системныеи 
прикладные 
программы. 

1  

11   Команды ОС для работы с файловой 
системой. 
Маскиимен вкомандах ОС. 

1  

3.ЯзыкПаскаль. Разработкапрограмм, 12часов 
12   Средаразработкипрограмм 1  
13   ЯзыкПаскаль.  1 

14   Примерпростойпрограммы.Синтаксиси 

семантика языка Паскаль. Константы. 
Переменные. 

 1 

15   Операторприсваивания.Выражение.Стандар
тные 
функции. 

1  

16   Условный оператор.  1 

17   Оператор цикла.  1 

18   Оператор вызовапроцедуры.  1 
19   Одномерныймассив.  1 
20   Двумерныймассив.  1 

21   Файлы. 1  
22   Процессразработкипрограммы.  1 

23   Блок-схемы.  1 

4.Разработкаалгоритмов,10 часов 
24   Первыепрограммы. 1  
25   Первыепрограммы.  1 
26   Рекуррентныепоследовательности.  1 
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27   Рекуррентныепоследовательности.  1 

28   Подпоследовательности в массиве.  1 

29   Упорядоченные массивы.  1 
30   Матрицы.  1 
31   Обработка текста.  1 
32   Таблицы  1 

33   Логическиеигрыс противником.  1 

5.Итоговый урок,1 час 
34   Зачёт.Конференция«Разработкаалгоритмов» 1  
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Учебно-методическоеиматериально-техническоеобеспечение 

образовательного процесса 

1. Переченьучебно-методической литературы 

1. Методикапреподаванияинформатики:Учеб.Пособиедлястуд.Пед.вузов/М.П. 

Лапчик,И.Г.Семакин.Е.К.Хеннер;Подобщейред.М.П.Лапчик.-М.:-Издательскийцентр 

«Академия»,2001. 

2. Керниган БрайанВ.,ПайкРоб.Практикапрограммирования.-СПб.Невскийдиалект, 2001. 

3. МалютинЭ.А.,МалютинаЛ.В.«Языки программирования» 

4. Попов В.Б. Turbo Pascal для школьников: Учеб. Пособие. - 3-е доп. изд. - М.: Финансы и 

статистика, 2002. 

5. РапаковГ.Г.,РжеуцкаяС.Ю.TurboPascalдлястудентовишкольников.–СПб.БХВ- Петербург, 

2004. 

6. Информатика.Задачник -практикумв2т./Подред.И.Г.Семакина,Е.К.Хеннера:Том1. – М.: 

Бином. Лаборатория Знаний, 2002. 

 

2. Интернет-ресурсы 

1. http://emc.km.ru-Учебныемоделикомпьютера,или"Популярнооработекомпьютера" 

2. http://niac.natm.ru/graphinfo-Энциклопедиякомпьютернойграфики,мультимедиаи 

САПР 

3. http://www.itdrom.com-Школьныйуниверситет:профильноеииндивидуальноеИТ- 

обучение 

4. http://algolist.manual.ru-Учебныематериалыпоалгоритмизацииипрограммированию 

Алгоритмы, методы, исходники 

5. http://acm.timus.ru-Задачисоревнованийпоспортивномупрограммированиюс 

проверяющей системой 

6. http://inform-school.narod.ru-Изучаемалгоритмизацию 

7. http://algorithm.narod.ru-Некоторыематематическиеалгоритмы 

 
3.  Техническиесредстваобучения 

1. компьютер; 

2. наглядные пособия; 

3. принтер. 

http://emc.km.ru/
http://niac.natm.ru/graphinfo
http://www.itdrom.com/
http://algolist.manual.ru/
http://acm.timus.ru/
http://inform-school.narod.ru/
http://algorithm.narod.ru/

